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Introduc¢ao ao Filezilla e Notepad ++; criacao do blog para colocar
trabalhos e sumarios.
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Iniciacao ao Autocad.
Introducao aos conceitos basicos e como criar novos ficheiros e layers de um projeto.
Desenho de um pentagono com comandos "line" e #10< 72, etc.




Iniciacao do decalque da "Casa Antonio Carlos Siza".
Decalque da planta e introdu¢cao a comandos basicos como: line, offset, trim, extend.
Medidas de construcao: reboco, caixa de ar, parede interna e externa.
Congelamento de layers.



Entrega em PDF do layout e ficheiro DWG
Planta 1:100 + 1 corte e 1 alcado

Semana 4 — ACAD 2D




Criacao de um painél A2 com o "layout", vista sobre "modelspace”
Mview
10xp
Printer DWG to PDF

Semana 5 — ACAD 2D




Cortes e alcados da casa Antonio Carlos Siza
Escala de construcao 1:1




Criacao de um bloco de um objeto, cuba dupla,
insert,
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Criacao de um objeto em 3d:
Parabola

Comandos:
Surftab 1
Surftab 2
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Com. Polygon; inscrito
Rotate; 3d rotate; rotate 3d
3d rotate: axis of any line
Rotate 3d: axis + angle of rotation

Subtract - subtracts 1 shape from another
Intersect - intersects 2 or more shapes

Pedit (polyline edit)
Select line
Do you want to turn it into one?
Yes
Join
Selecionar as restantes
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Extrude das paredes pela altura dadas nos cortes

Casa siza

Parede 3.5; 3.40
Janelas 1.5 parte de baixo
Parte de cima da porta 0.40
1.5; espessura .5 para caxilho




Orientacao do espaco em plano 3D
atraves do com. Orbit

Criacao de poligonos regulares de
lados iguais que possuem uma
correspondéncia de encaixamento.

Tetraedro é auto-dual
Hexaedro e octaedro sao duais um
ao outro
Dodecaedro e icosaedro sao duais
um ao outro.

Nessa lOogica, faz-se o
encaixamento dessas formas
através do comando align com
adaptacao de escala.

Utilizacao do com. 3DRotate e rotate3d
para fazer o rebatimento das superficies
planificadas que constroem 0sS
poliedros.

Faz-se a construcao de circulos
correspondentes aos eixes de
rebatimentos.




Rotacao das pecas em angulos apropriado para cada
encaixamento.

Utilizou-se rotacao com 90 graus para o tetraedro e
rotacao no espaco 3d com o 3drotate para a inversao do @

sentido de uma das formas.

Rotacionou-se o hexaedro em 45 graus para o - ¢
encaixamento dentro do octaedro, e o mesmo foli feito t @“ @
. er‘"“eﬁln::.
para o encaixamento oposto

H Sxaeq ro

Octaed ro

Para o processo de insercao de um poliedro dentro do
outro, fol feito align com adaptacao de escala, na qual
fol selecionado um vértice de uma forma, e posicionado
no centro da face ou da aresta do poliedro.

Imsaﬁd ro



Introducé&o ao comando hélix e extrude com path para
criacao de um solido curvo.



Utilizacao dos comandos loft, extrude com path, box, hélix
Criacao de section em um solido para formacao de circunferéncias,
elipses, parabolas, hipérboles e retas coerente com o raio das sessodes
da forma.




3ds max
Modify para as medidas especificas
Control para largura e profundidade do mesmo tamanho

EARS EEdis

p ] [Standard ] [Wireframe ] A [+] [Perspective] [Standard ] [Default Shading]

Operacoes boolianas, union,
Cilinder, torus, subtraction
Cota negativa o objeto cresce abaixo do plano x.y

18 sides para formar um cilindro Hue
Modifier list - taper Tone

bright
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 Continuacao da modelacao em 3d do trabalho casa Antonio Carlos Siza
 Importacao do ficheiro autocad DWG para o 3ds Max
« Cameras, com. Targer - camera
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